
NEP2025 Selfrionette：環境・身体的制約を超越する自己身体拡張インターフェース
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座りながら、立ち上がる以上に自由な身体を。

「すごい技術」から「使えるプロダクト」へ。

・指先だけで、ロボット/VRアバタを自在に操作
・指先だけで、「重い」「硬い」「水中の抵抗」などの全身触感を提示
・現実の身体や場所にとらわれない、“脱身体”の実現

・技術面：手や足のみから全身へ
・ビジネス面①：ターゲット市場のニーズとシステム要件の調査
・ビジネス面②：特許戦略・規制対応の検討

“どう使われるか”を、社会とともにデザインする段階へ。
・技術やコンセプトの価値は実証済み：国内外の学会や展示会で受賞
・ヒアリングにより市場の絞り込み、関係構築、ビジネスモデル検討の進行中


